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1. Einleitung
Das Massoth Service Tool (MST) bietet die Moglichkeit, eigene Sounds fir die Massoth
Sounddecoder zu nutzen.
Hierfur miissen die Original Sounddateien aber vorbereitet werden, damit diese im MST
verwendet werden konnen.
Diese Vorbereitungen der Sounds werden hier erklart.
Voraussetzung ist minimum V4.1 der Sounddatei bei Sounddecodern und V1.0 bei Melody
Modulen.

2. Bendtigte Programme
Wir empfehlen zur Soundbearbeitung das Programm ,Audacity*.
Audacity ist frei verfiigbar und bekommt man hier:
http://www.audacityteam.org/
Sollten Sie aus einem Youtube Film einen Sound benotigen, gibt es Online Tools, wie zum
Beispiel hier: https://www.onlinevideoconverter.com/de
Hier kann man einfach Online aus einem Youtube Link eine MP3 Datei erstellen lassen.

2.1 Voreinstellungen
Nach dem Installieren von Audacity dffnen Sie das Programm und nehmen erst einmal
Voreinstellungen vor.

Klicken Sie auf ,Bearbeiten” und dort ganz unten ,Einstellungen®.
&b Audacity
7Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren  Erzeugen Ef_i

Rickgéngig Ctrl+Z
I Wiederherstellen Ctrl+Y
[~ Ausschneiden Ctrl+X
Laschen Ctrl+K
Kopieren Ctrl+C
Einfigen Ctrl+V
In neue Tonspur kopieren Ctrl+D
Sonderfall entfernen »
Text in neue Textmarke einfigen Ctrl+Alt+V
Tondateibegrenzungen »
Textmarkiertes Audio 3
Auswihlen 3
Nulldurchgang finden z
Position verschieben »
Auswahl speichern
Auswahl wiederherstellen
Einrasten »
Einstellungen ... Ctrl+P

Abbildung 1: Einstellungen andern




Danach auf Qualitat klicken.

Einstellungen: Qualitat >
- (Gerate Aufnahme-/Import-Parameter
- WAEdeygatie Standard-Abtastrate: | 44100 Hz || 44100
- Aufnahme !
™ Oualitat Standard-Sampleformat: | 32-bit float b
- Programmoberflache
- Spuren Echtzeit-Umwandiung .
- Import f Expart Abtastratenkonverter: | Medium Quality e
- Erweiterter Import
- Projekte Dither: | Keiner w |
- Hbathcken Hochwertige Umwandlung
- Spekirogramme
. Yerzeichnisse Abtastratenkonverter: | Best Quality (Slowest) ~
- \WWarnungen :
Dither: | Shaped ~
- Effekte e
- Tastatur
- Maus

sbtrechen

Abbildung 2: Einstellungsmenii

Hier die Standard Abtastrate auf ,Andere” stellen und auf 12000 Hz andern.

Einstellungen: Qualitat X
- Gerdte Aufnahme-{Import-Parameter
A Standard-Abtastrate: | Andere .. [ 12000
- Aufnahme L
- Qualitit Standard-Sampleformat: | 32-bit float w
- Programmoberflache
. Spuren Echtzeit-Umwandiung
- Import f Export Abtastratenkonverter: | Medium Quality w
- Erweiterter Import
- Prajekte Dither: | Keiner w
- Bibatheken Hechwertige Umwandlung
- Spekirogramme
.. Yerzeichnisze Abtastratenkonverter: | Best Quality (Slowest) L
- \Warnungen 2
Dither: | Shaped ~
- Effekte 2
-~ Tastatur
- Maus

sbtrechen |

Abbildung 3: Standard Abtastrate andern




Jetzt die Kette (Stapelverarbeitung) bearbeiten.

&b Audacity
Datei Bearbeiten Auswihlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt
"]
Neu Ctrl+N = I =/ _q,
Offnen ... Ctrl+O
Zul ff Datei Q|H * *B
uletrt gedffnete Dateien ¥ =
L XD ]
Schliefen Ctrl+W T — 7
|2 (St Aufnz DS

Projekt speichern Ctrl+S sSklg ( e.r.e.oj ks v‘) =
Projekt speichern unter ... zlr{) 3:-0
Anders speichern >
Importieren »
Ketten > Kette anwenden ...
Seite einrichten ... Sdisr U R
Drucken ...
Beenden Ctrl+C

Abbildung 4: Kette (Stapelverarbeitung) bearbeiten

Neue Kette (Stapelverarbeitung) hinzufugen.
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Abbildung 5: Kette (Stapelverarbeitung) hinzufiigen

Danach mit ,Einfiigen” neuen Befehl ,StereoToMono® hinzufiigen.
AnschlieBend Befehl ,Normalize® einfugen.




Befehl auswahlen

Befehl |StereoToMono Parameter dndern

Befehl auswahlen

Parameter ‘

Parameter ‘ ApplyGain=yes RemoveDcOffset=yes Level=-1,000(

Befehl auswahlen

Befehl auswahlen

Repeat SpectralEditMultiTool Y| ExportCag MoAction R
Reverb SpectralEditMultiTool Wl ExportWwav NoiseReduction R
Reverse SpectralEditParametricEq...  ¥g Fadeln Re
RissetDrum... SpectralEditfarametricEg... FadeQut NotchFilter,.. Ri
RissetDrum... SpectralEditShelves... W FindClipping MotchFilter... Ri
SampleDataExport... SpectralEditShelves... HardLimiter MyquistPrompt. .. 54
SampleDataExport. .. HardLimiter Paulstretch S
Sc4 StudioFadeOut HighPassFilter... Phaser Sc
Sc4 StudioFadeOut HighPassFilter... Pluck.... s¢
SilenceFinder... TimeScale Invert Pluck... Sil
SilenceFinder... Tremolo... Leveller RegularIntervallabels... Sil
SoundFinder... Tremolo... LowPassFilter... RegularIntervalLabels... 5S¢
SoundFinder... TruncateSilence LowPassFilter... Repair Sq
< 3 < >
Apbrechen Apbrechen
Abbildung 6: Befehle hinzufiigen
3. Sound Bearbeitung
3.1 Sound importieren
In diesem Beispiel importieren wir eine *.mp3 Datei, es kann aber auch jedes andere von
Audacity unterstiitzte Format sein.
H H H13 H 13 H 113
Klicken Sie auf ,Datei” - ,,Importieren” - ,Audio
Danach lhren Sounddatei auswahlen.
& Audacity &) Datei(en) auswahlen ..
Datei  Bearbeiten Auswihlen Ansicht Iransport Spuren  Erzeugen  Effekt  Ani T ‘ nottle V‘ T
| L !
Heu it 1 T? /il L Name Tit.. Titel Mitwirkende ~ |
Gffnen .. Ctrl+0 -
Zuletzt gesffnete Dateien » = Schnellzugrff (6] 05-pudioTrack O5.mp3 5 AudioTrack 05 no artist
. 8] 06-AudioTrack 06.mp3 6 AudioTrack 05 no artist
SchlieBen Crl+W = g €] 07-AudioTrack 07.mp3 7 AudioTrack 07 no artist
Projekt speichern cules Rt R ) |Lautspn Desktop  [¢] 08-AudioTrack 08mp3 & AudioTrack 08 no artist
PR paherea el 2 4 s o Er
Anders speichem ¥ [] 11-AudioTrack 11.mp3 11 AudioTrack 11 no artist
6] 12-AudioTrack 12mp3 12 AudioTrack 12 no artist
Importieren ) Audio... Ctrl+Shift+] & [8]13-AudioTrac( Elementtyp: MP3 Datei no artist
Textmarken ... €] 14-AudioTrac| GroBe: 142 KB rtist
Ketten > i D re 515-A:d:ZT:E [mtwwkende\marpram:nn artist :: :rt:s‘
8 & 168 elinTrar anaiz Y
Seite einrichten ... Rohdaten ... NE‘_’W , = =
erl
blpdei Datename: | 1 [T ]
Beenden Crl+0 Detetyp T - e

Abbildung 7: Sound importieren




Die Sounddatei wird nun graphisch dargestellt.

& T_AIR_HomStart
Datei Bearbeiten Auswahlen Ansicht Transport S

n | L L] > ®

O ey B
MME W Kopfhorermikrofon (Micro v |2 (
VH,Q dﬁ 1,0 2,0

x| T_AR_Hornw[ 1,0
Stumm | Alleine

e " 0,5
P Y
£ R [ 0.0
RIS e

Stereo, 48000Hz [ -0,5-
32-bit Flieibkomma

Abbildung 8: Importierte Datei

Um die Darstellung zu vergroBern gibt es eine Lupenfunktion.

-48 ~ Klicken um die Uber
S
43 45 43 -35 -36 -33 -
 High ~
50 6,0

Abbildung 9: Lupenfunktion

Nach VergroBerung sieht das ganze dann so aus.

@ T_AR HomStart

Datei Bearbeiten Auswshlen Ansicht Transport Spuren nalyse  Hilfe

|5 575451 xS s sen 542 50
1] B L} (1] <l o i : ) s
D SR e
- g BEC™d Tl I I I o :
¢ ® ‘ l~ aajaiqf bl
| & | Kopfhorermikrofon (Micro v |2 (Stereo) Aufn: | ) | Lautsprecher (Realtek High
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Abbildung 10: VergroBerte Darstellung




3.2 Sound umwandeln
Jetzt muss der Stereo-Sound in ein Mono-Sound gewandelt werden.
AuBerdem sollte der Pegel der Lautstarke angepasst werden. Das erledigt nun die Kette
(Stapelverarbeitung).

@ T_AR_Homstart

Datei | Bearbeiten Auswghlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Kette anwenden K

- &5 ° [Txl/[ ¢ Kette auswahlen

1® aoxe

. = Kette

et o~ 25t A ) G

T

o
>
>

Auf aktuelles Projekt anwenden [ Auf Dateien anwenden .. | Abbrechen
ctiQ

Abbildung 11: Sound mit Kette (Stapelverarbeitung) umwandeln
Nach der Umwandlung sehen Sie wie in Abbildung 12 nur noch einen Soundkanal.
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Abbildung 12: Nach Bearbeitung mit der Kette (Stapelverarbeitung)

Wie nun eine Sounddatei komplett editiert wird, kdnnen wir hier unmoglich komplett erkla-
ren. Das ist zu umfangreich, daher werden wir das in einem Video per Youtube veroffentli-

chen.

Hier haben wir die stille Sequenz (flache Linie am Anfang) markiert, und dann mit Entfernen
geloscht.

Abbildung 13: Darstellung nach entfernen des stillen Bereichs

Jetzt muss unten links die Projektfrequenz umgestellt werden.
Uberschreiben Sie den Wert mit 12000.

<

E Projektirequenz (Hz): Einrasten: Anfang der Auswahl: @®Emn

- 12000~ ‘ Aus v [oohoomoo.000s [0

Abbildung 14: Projektfrequenz andern




3.3 Sound exportieren
Nun wird der Sound als *.wav exportiert.

Die WAV Datei hat das Format 8 bit Mono unsigned und 12KHz.
Im Dateifenster ,,Andere unkomprimierte Dateien® wahlen, und dann unten die Eigenschaften

wie im Bild gezeigt setzen.

@ T_AR HomStart
Datei | Bearbeiten Auswghlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Hilfe
Neu ChrleN I/ & 575451 ds - ackenumae it
Offnen Ctri+0 R s e g
Qe k| By Gresidads ook

Zuletat geoffnete Dateien . §(|j—:||:|=4V'J“§IIN‘ == Q;Q,Q,Q

ctlw
ficro | 2 (Stereo) Aufnz v W{}) |Lautsprecher (Realtek High +

Ctrl+S.
050 0,60 0,70

Audio exportieren Cirl+Shift+E

CtrlsShift+L.

Abbildung 15: Sounddatei exportieren

& Audio exportieren X
speichemin: | ) Music v @& @
#* Name Tit., Tt Mitwirkend Int
Amazon MP3
Schnellzugriff o
- no artist
Wiedergabelisten
Desktop @] 08-AudioTrack 08wav 8 AudioTrack 08 no artist
5] 03- AudioTrack 09.wav
6 10-AudioTrack 10wav 10 AudioTrack 10 no artist
Bibliotheken (€] T_AIR_HornEnd.wav
Q HERIY]
Dieser PC
¥ . n
Netzwerk
Dateiname [T_AIR_Homstart wav v|  [[Sesichem
Datety: Andere urkomprmerte Dateien v Abbrechen

Format-Optionen

Header WAV (Microsoft) v h

Encoding: | Unsigned 8-bit PCM v

Nun ist die Datei fir das Massoth Service Tool vorbereitet.
Beachten Sie bei den selbst erstellten Zusatzsounds die maximale Gesamtdauer der mogli-

chen Sounds.

Die Anzeige der verfigbaren Zeit wird auf Seite 12 erklart.
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4. Einbindung im MST
Grundsatzlich brauchen Sie als Basis den Originalsound des Decoders.
Hat der Sound die erforderliche Version, so ist die Schaltflaiche ,Kopieren® aktiv.
Dadurch wird von diesem Sound eine editierbare Kopie des Originalsounds erstellt.

Sound: ‘(aznuz)) Stainz | ‘4 i ‘

Datei: [SND_MAS LS DAMPF_8211021.emotion |

Datenbiatt: [SND_MAS LS DAMPF_5211021 DATA.pdf ] €] Datenbiatt

@um ‘ @mm
# | | Komieren

01 |01 Pfeife

02 502 Glocke

03 503 Ansage

04 504 Ansage Bahrhof Abfahrt

05 505 Luftpumpe schnel

06 508 Kohlenschaufein

07 |07 Wasserstrahipumpe

08 508 Generator

09 508 Vakuumsauger

10 [S10 2yinder ausblasen

11 [S11 Bremsgerausch

12 |512 Anfahrsignal

Abbildung 16: Kopieren des Originalsounds

@ Massoth Service Tool
Allgemein  Direktupdate Interface Sprache  Hilfe Experten

CV:

u# - — Sound: [(8210021) Stainz Copy 001 |[#1
Dateis [SND_EIGEN_XLS_DAMPF_§210021_001.emotion ]

H - lllE Datenblatt: [— |

‘ @ Update ‘ @ Fast Update

b o

Datenblatt

0)

Kopieren

01 [501 Pfeife

02 [502 Glocke

‘ )) (8210021) Stainz Copy 001

—

0

03 [503 Ansage

04 (504 Ansage Bahnhof Abfabrt

55045

05 [505 Luftpumpe schnel

‘ 06 [506 Kohlenschaufein

07 (507 Wasserstrahloumps

08 (508 Generator

09 (509 Vakuumsauger

‘ 10 ‘sm 2ylinder ausblasen

11 [511 Bremsgerausch

‘ 12 [512 Anfahrsignal

Abbildung 17: Kopie des Originalsounds




Hier stehen Ihnen folgende Eigenschaften zur Verfiigung.

Im weiBen Feld kdnnen Sie eine Beschreibung des neuen Sounds angeben.
1 = Sound abspielen

2 = Sound abspielen stoppen

3 = Sound Datei editieren fiir Loop (noch nicht realisiert)

4 = Neue Sound Datei einfiigen

5 = Sound loschen

-01 |501 Peife | @ o} \_EJJ w
' 2 4 5

Beschreibung

Abbildung 18: Edit Funktionen

In der Sound Status Anzeige sehen Sie die Belegung der einzelnen Sounds. Links davon
ist die Prozentangabe der Belegung, rechts davon wird der in Sekunden freie Gesamtplatz
angezeigt.

Diesen Platz miissen Sie bei der Erstellung der Zusatzsounds beriicksichtigen. Ist zu wenig
frei, miissen Sie eventuell andere Sounds loschen.

Abbildung 19: Sound Status Anzeige

Das hinzufiigen im MST ist nun denkbar einfach.

Klicken Sie zuerst auf Button 4, wahlen Sie die zuvor mit Audacity erstellte Datei aus.
Mit Button 1 kdnnen Sie sich den Sound noch einmal anhoren.

Sind alle Sounds geandert, einfach den Decoder updaten, am besten via SUSI Kabel.
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Massoth Elektronik GmbH

Frankensteiner Str. 28 - D-64342 Seeheim - Germany
FON: +49 (0)6151-35077-0 - FAX: +49 (0)6151-35077-44
eMail: info@massoth.de - www.massoth.de
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